ISTITUTO COMPRENSIVO 1 - ASTI

Anno Scolastico: 2019/ 2020
SINTESI PROGETTO/ATTIVITA’

TITOLO PROGETTO

OLIMPIADI DI PROBLEM SOLVING

REFERENTE DEL PROGETTO
GALLI PAOLA

DESCRIZIONE SINTETICA DELL’ATTIVITA

Competizione nazionale a squadre organizzata dal Miur con lo scopo di potenziare le capacita logiche,
di calcolo, di uso della tecnologia e della comprensione della lingua italiana e inglese

AREA DI RIFERIMENTO (indicare I’area prevalente)

O Attivita espressive e linguaggi non verbali

o Cittadinanza, ambiente, educazione alla salute

0 Inclusione

X Continuita e orientamento con la scuola secondaria di Il grado
0 Promozione delle competenze di base

OBIETTIVI FORMATIVI

Incrementare le competenze logico — matematiche e linguistiche

COMPETENZE ATTESE (in riferimento alle Competenze chiave europee)

0 Comunicazione nella madrelingua o lingua di O Imparare ad imparare
istruzione o Competenze sociali e civiche
X Comunicazione nella lingua straniera X Spirito di iniziativa

XCompetenza matematica e competenze di base 0O Consapevolezza ed espressione culturale
in scienza e tecnologia
X Competenze digitali

DESTINATARI

Gruppo classe/i (indicare quali) ....ccecereuene
Classi aperte verticali

X Classi aperte parallele Alunni delle classi 3°. Livello alto di matematica
Altro (indicare quanti alunni) ...............

SPAZI|

X Laboratori con collegamento ad Internet o Teatro
0 Laboratorio di disegno O Aula generica




X Laboratorio di informatica o Palestra

o Laboratorio di lingue O AItro (SPecificare) ........ueeeeeeeceeneenerneeneeeenrenreneesenne
O Biblioteca
RISORSE UMANE
X Personale interno Prof. GALLI Prof. ROSEO Prof. VEGLIO
X Personale esterno (specificare) ......docenti del liceo scientifico “Vercelli” di Asti

X Si prevedono anche 2 incontri di allenamento in orario pomeridiano con allievi del Liceo Scientifico
“Vercelli” i quali svolgono I’ attivita di Alternanza Scuola Lavoro

DURATA DEL PROGETTO
Da ............ (014 o] o] =T - J—— (11 T=1 2o TN
ORARIO: X curricolare X extracurricolare

RISULTATI ATTESI

Indicare cio che ci si aspetta di raggiungere alla fine del progetto in accordo con gli obiettivi *

Buoni risultati nella competizione
Avvicinamento alle nuove tecnologie
Migliorare le competenze logico — matematiche e linguistiche

*Nota: indicare 3 risultati max

PIANO DEL PROGETTO/ATTIVITA

Indicare quali attivita si intendono intraprendere ed il loro ordine

1. Incontro con docenti del Liceo Scientifico “ Vercelli”
2. Selezionare gli alunni
3. Partecipare ai giochi

METODOLOGIA

X Attivita laboratoriali
X Lezione frontale rivolta a classi/gruppi di allievi
X Attivita di gruppo

DOCUMENTAZIONE DELL’ATTIVITA/PRODOTTI FINALI PREVISTI

oCD O Cartelloni

0 Mostra O Prodotti multimediali

o Opuscoli 0 Altro (specificare) ......cceeeeeeeeeecereseccercenns
O Spettacolo X Nessuno

VERIFICA E VALUTAZIONE DEL PROGETTO

Modalita di verifica:

0 Questionari (per docenti/genitori/alunni)
O Interviste

o Focus group




X Valutazione dei risultati ottenuti nella competizione

COSTI DEL PROGETTO

Indicare i costi degli eventuali acquisti; i costi dei collaboratori esterni; il numero di ore previste per
docenti interni e esperti esterni

0 TOTALE SPESA PER ACQUISTO MATERIALE

15 NUM. ORE RICHIESTO (se sono coinvolti piu docenti, indicare le ore per ogni docente coinvolto)

5 ore a pagamento per ogni docente ( Prof GALLI Prof. ROSEO Prof. VEGLIO ) per un totale di 15 ore. Le
restanti saranno scalate dal monte ore di recupero.

4 ore saranno scalate dal monte ore di recupero della Prof. AVIDANO LORENA per I’ assistenza durante
I’attivita pomeridiana di Alternanza Scuola Lavoro degli alunni del liceo

o0 TOTALE COSTO COMPLESSIVO PROGETTO

IL RESPONSABILE
della STESURA del PROGETTO

PAOLA GALLI



