ISTITUTO COMPRENSIVO 1 - ASTI

Anno Scolastico: 2022/ 2023
SINTESI PROGETTO/ATTIVITA

TITOLO PROGETTO

Scacchi in classe

REFERENTE DEL PROGETTO
Daniela Destro

DESCRIZIONE SINTETICA DELL’ATTIVITA

Introduzione al gioco degli scacchi da banco per iniziare a giocare in
classe. Partendo dalle mosse dei singoli pezzi si arrivera ad impostare
delle vere e proprie partite.

AREA DI RIFERIMENTO (indicare I’area prevalente)

[0 Attivita espressive e linguaggi non verbali

] Cittadinanza, ambiente, educazione alla salute
] Inclusione

[0 Continuita e orientamento

X Promozione delle competenze di base

OBIETTIVI FORMATIVI

- Riguardo alla Matematica: obiettivo del Traguardo I: costruisce
ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista di altri.

- Riguardo ad Ed. Fisica: obiettivo del traguardo E: Sperimenta una
pluralita di esperienze per cogliere il significato di concetti quali:
lealta, rispetto, partecipazione, collaborazione, cooperazione in
riferimento alla pratica sportiva.

COMPETENZE ATTESE (in riferimento alle Competenze chiave europee)

[0 Comunicazione nella madrelingua | X Imparare ad imparare

o lingua di istruzione 1 Competenze sociali e civiche
[0 Comunicazione nella lingua 1 Spirito di iniziativa
straniera ] Consapevolezza ed espressione

[0 Competenza matematica e culturale
competenze di base in scienza e
tecnologia

1 Competenze digitali

DESTINATARI

X Gruppo classe/i (indicare quali) 4°A, 4°B, 4°C, 5°A, 5°Be 5°C
] Classi aperte verticali (indicare quali) crcsererararass
] Classi aperte parallele (indicare quali) «craressssnsess
(1 Altro (indicare quanti alunni)

SPAZI
] Laboratori con collegamento ad ] Teatro
Internet X Aula generica
] Laboratorio di disegno ] Palestra

1 Laboratorio di informatica
] Laboratorio di lingue
1 Biblioteca

] Altro (specificare)




RISORSE UMANE

] Personale interno

X Personale esterno (specificare) istruttori del Circolo Sempre Uniti
(scacchi)

DURATA DEL PROGETTO

Da gennaio 2023 ad aprile 2023
ORARIO: X curricolare [1 extracurricolare

RISULTATI ATTESI

Indicare cio che ci si aspetta di raggiungere alla fine del progetto in accordo
con gli obiettivi *

conoscere la scacchiera

conoscere le mosse di tutti i pezzi

saper iniziare e terminare una partita

comprendere le strategie per arrivare a vincere la partita
partecipare ad un torneo

nhWNH

*Nota: indicare 3 risultati max

PIANO DEL PROGETTO/ATTIVITA
Indicare quali attivita si intendono intraprendere ed il loro ordine

Presentazione della scacchiera (caselle, traverse, colonne..)
Presentazione dei pezzi e delle loro mosse

Posizionamento corretto dei pezzi sulla scacchiera e esercizi
Partite vere e proprie

PwnNe

METODOLOGIA

] Attivita laboratoriali
X Lezione frontale rivolta a classi/gruppi di allievi
(1 Altro (specificare) .....c.cciiriiiriirnnnnnenn,

DOCUMENTAZIONE DELL’ATTIVITA/PRODOTTI FINALI PREVISTI

JCcb ] Cartelloni
[1 Mostra 1 Prodotti multimediali
] Opuscoli ] Nessuno

] Spettacolo

VERIFICA E VALUTAZIONE DEL PROGETTO

Modalita di verifica:

1 Questionari (per docenti/genitori/alunni)

] Interviste

] Focus group

X Altro (specificare) Torneo finale per verificare la comprensione del gioco.

COSTI DEL PROGETTO

Indicare i costi degli eventuali acquisti; i costi dei collaboratori esterni; il
numero di ore previste per docenti interni e esperti esterni




[0 TOTALE SPESA PER ACQUISTO MATERIALE

[0 NUM. ORE RICHIESTO DA PARTE DI DOCENTI INTERNI (indicare solo ore al
di fuori dell’orario di servizio e, se sono coinvolti piu docenti, indicare le ore
per ogni docente coinvolto)

X TOTALE COSTO COMPLESSIVO PROGETTO

Nessun costo. | Corsi sono gratuiti

DATA: 6 ottobre 2022
IL RESPONSABILE
della STESURA del PROGETTO
Daniela Destro
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