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Esercitazione 1 - Tendina

Evidenziatore
Gomma
Riempimentao

Inchiostro magico

ChrH

ChHE

CtrHF

CrimM

Riconoscimenta della arafia

Riconoscimenta Farma

Chrl+H

Macchina Fotografica

Strumenti matematici

ChrlR B

Aleri strurmenti. ..

[El| ¥ Paginatdiz |Adat

Annotazione sul desktop
Strumenti desktop
Due ukenti

ExpressPall

Crl+a
Fé
F4

[F8)

Penna

Evidenziatore

Gomma

Ctrl-+A

Chrl+H

Chrl+E

2,

File:

Modifica

Wisualizza P

Inserisci

Strumenti Pk

Riempimento Chrl+F

Inchiostro magico Chrl+M

Riconoscimento della grafia Ctrl+H

conascimenta Forma

Tendina Ctrl+R
Riflettore
Macchina Fotografica

Strumenti matematici

Alkri strurmenti. ..

01. Aprire il file 5_1.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Scegliere ‘Strumenti’.

03. Scegliere ‘Tendina’. E’ possibile trascinare la tendina a partire da qualsiasi lato della schermata. Nota: Nel ‘Browser
delle proprietd’ sono disponibili opzioni che consentono di ottenere un maggiore controllo sullo strumento “Tendina'.

04. Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

05. Scegliere ‘Chiudi’.
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@ Activinspire - Studio La@
—

52 & FA rpagnatdil | Adata

- annotazione sul desktop Chrl+a

Ef;( Strumenti deskkop F6 Wisualizza b
j Due ukenti F4 Inserisci b &«
=

L W ? i & Expresshol F3 Strumenti » .D.g
X “ f Perna ChrHP d
[ Evidenziatore ChrlH+H
iflettore circolare
q S Gomma Chr+E

Riflettore quadrato

Rigmpimento Chrl+F

Q;' Riflettore circolare pieno ;
/ Inchiostro magico ChrlHM

c;' Riflettore quadrato piena
"3; Riconoscimento della grafia Cerl4+H
quisisci istantansa =
- 0‘ Riconoscimenta Farrma

Chrl4+R

Riflettore circolare Chrl+O "\‘,‘ Riflettore
lettore quadrato W= Macchina Fotografica

Riflettare circolare pisno Strumenti matematici

S
£,

Riflettore quadrato piena Altri skrurenti. .

Aprire il file ls_z.ﬂipchart', quindi fare clic sul pulsante del menu principale.

Scegliere ‘Strumenti’.

Scegliere ‘Riflettore’.

Scegliere ‘Riflettore circolare’. Nota: Nel ‘Browser delle proprieta’ sono disponibili opzioni che consentono di ottenere
un controllo maggiore sullo strumento Riflettore’.

Fare clic sul bordo del riflettore per ridimensionarlo.

Fare clic accanto al riflettore per spostarlo.

Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

Scegliere ‘Riflettore quadrato’, quindi ridimensionare il riflettore e spostarlo.

Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’ e scegliere ‘Chiudi’.



Esercitazione 3 - Inchiostro magico

Inserisci collegamento a file, .,

Taglia Crrl+% | Pagina 1 dil
Copia Chrl+C
Incolla Chrl+Y

Duplica Annotazione sul desktop Chrl+4

Elimina Strumenti deskkop F& Modifica P
Trag . Cue ukenti F4 Visualizza W

Riordina ¢ ExpressPoll F3 Inserisci P

Parka in prirno pianc Ckrl+F
Bloccata ~ Pernna Chrl+P g Strumenti B

Parta avanti Chrl+y ;
| Ragaruppati " Evidenziatore CtrI+H[ : L4
Sposta in fonda Chl+E

Mascosto F Gomma Ctrl+E
Porta indietro Chrl+y

fr,  Trascina una co . Riempimento Chrl+F

Mel laver superiore - -
4 Inchiostra magicﬁ Cerl+1

oy |
e laver centrale
@ D ﬁ m ¢ Riconoscime 7 Chrl+H
Mel layver inferiore i . = . .

2 ¥ Riconoscimenta Forma

Tendina CrlHR

Riflettare

Macching Fotografica

Strurnenti makematici

Alkri strumenti. ..

01. Aprire il file 5_3.flipchart’, quindi fare clic sull'immagine sopraindicata.

02. Selezionare il menu ‘Modifica oggetti'.

03. Scegliere ‘Riordina’.

04. Scegliere ‘Nel layer superiore’.

05. Fare clic sul pulsante del menu principale.

06. Selezionare ‘Strumenti’.

07. Scegliere ‘Inchiostro magico’ e disegnare sulla prima immagine per scoprire la bandiera.

08. Fare clic sullo strumento ‘Seleziona'.

09. Selezionare I'area Inchiostro magico e spostarla sulle altre immagini per scoprire le bandiere.
10. Scegliere I'area Inchiostro magico e fare clic sul ‘Cestino’ per eliminarla.
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Esercitazione 4 - Orologio

&
5 4 ® |

~Conta alla rovescia da:

| Orologio . [ ripeti

| — -
I ~Dopoil . Hurre il seguente suono: —LI 8.

|| I

|Nessun sUonNo

~ Dopo il timeout, effettuare la seguente operazione: —
09:59:12 — |Nessuna Operazions ‘
L 17/09/2000 | 4

Omg OTO o

el il Annulla ]

T Cerl+ET

20 #"  Registrators suoni Chrl4+R Riempimento Chel+F ;

Reqgistratore schermo b f Inchiostra magico M

Tastiera a video Chrl+K ¢ Riconoscimento della grafia Chrl+H

9 (0) , Orclogio i+l | Riconoscimento forma

Bsto scarrevole. .. Ctr+T Tendina Ctrl+R
Browser Weh o . Riflettare
Controlla ortografia del flipchart & Macchina fotografica

Blocco insegnante. .. - rumenki makematici

Modifica pulsanti definiti dall'utente. .. Albri strumenti. ..

01. Aprire il file ‘5_4.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.
02. Selezionare ‘Altri strumenti’.

03. Scegliere ‘Orologio’.

04. Fare clic sul pulsante ‘Conteggio alla rovescia’.

05. Impostare |'opzione ‘Conta alla rovescia da’ a 10 secondi.

06. Impostare chimes.wav come segnale acustico del timeout.

07. Impostare |'azione su Avvia strumento tendina’.

08. Fare clic sul pulsante ‘OK’.
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Esercitazione 5 - Testo scorrevole

Registratore suoni Ctrl+R, . Evidenziatore Chrl+H - E‘ ¥

Reqistratore schermo 3 F Gomma Ctrl+E . }

Riempimento Ctrl+F 5

Tastiera a video Crl+K

el Chrltll 4 Inchiostro magico Chrl+m |

Testo scorrevole. CHl+T ¢  Riconoscimento della grafia ChrH

Browser \Web #  Riconoscimento Forma

Controlla ortografia del flipchart ! Tendina Chrl+R

Blocco insegnante. .. " Riflettore

Modifica pulsanti definiti dall'utente. .. # Macchina fotografica

111 T T [l . ..
HHH [ | . rumenti matematici

Altri skrurmenti. ..,

(3.2)

Immettere il contenuto del kesta scorrevale

Ci sono compiti 4. _}3| Ciclo continuo

Testo Colors
Ornbreggiatura sfalsata Caolore
SFondo Colare

Posizione Tprdle v

01. Aprire il file ‘5_5.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

02. Selezionare ‘Altri strumenti’.

03. Selezionare ‘Testo scorrevole’. Mettere in pausa il testo scorrevole e immettere il testo desiderato.
04. Cambiare il tipo di Carattere.

05. Cambiare il colore.

06. Fare clic sul pulsante ‘OK'.

07. Awviare la riproduzione del testo scorrevole e regolarne la velocita con il dispositivo di scorrimento.
08. Fare clic sull'icona delle caselle degli strumenti ‘Testo scorrevole’.

09. Impostare ‘Posizione’ su ‘In basso’.

10. Chiudere il testo scorrevole.
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Esercitazione 6 - Righello

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

10.
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Evidenziatore

Gamma
Riempimento Chrl+F

Inchiostro magico Chrl+M

Riconoscimento della grafia Chrl+H

Riconescimenta forma

Tendina Ctrl+R

Righello
Riflettore

Goniometra

acchina Fotografica

Zompasso
Strumenti matematici

origine 2
Alkri strumenti. ..
Bussolotto

Calcolatrice

Scala superiore

Scala inferiore

Aprire il file '5_6.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

Selezionare ‘Strumenti matematici’.

Scegliere ‘Righello’.

Fare clic al centro del righello e riposizionarlo come illustrato. Aggiungere un secondo righello alla pagina.

Fare clic accanto al bordo del secondo righello per ruotarlo come illustrato sopra.

Fare clic sul menu di scelta rapida.

Selezionare ‘Scala inferiore’.

Selezionare cm. La parte inferiore del righello viene quindi visualizzata con i centimetri.

Selezionare lo strumento ‘Penna’. Selezionare uno spessore di penna adatto. Utilizzare i righelli per creare un triangolo.
Osservare che la penna si ancora al bordo del righello.

Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’ e scegliere ‘Chiudi’. Se lo si preferisce, & possibile inoltre utilizzare il ‘Cestino’.




Esercitazione 7 - Goniometro

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

10.

Evidenziatore
@amma
Riemnpimento

Inchiostro magico

Corl+H |13 ([

Chrl+E :El }

Ctrl+F

Ctrl+M

JAN

Riconoscimento della grafia

Riconoscimento forma

CtrHH

Gaoniometra inkera

Meta goniometro

Tendina
Riflettore
acchina Fotografica

Strumenti matematici

ChrHR.

Alkri strumenti. ..

Righello

Goniometra

Origine 2
Bussolottao

Calcolatrice

Aprire il file '5_7.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.
Selezionare ‘Strumenti matematici'.
Scegliere ‘Goniometro'.

Fare clic sul goniometro come illustrato e posizionarlo sopra uno degli angoli.

Fare clic accanto al bordo del goniometro per ridimensionarlo.

. 1 . . . . .
Selezionare lo strumento ‘Penna’, quindi disegnare I'angolo e assegnarvi un’etichetta.

Posizionare il goniometro a un angolo diverso, quindi fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

Selezionare ‘Arco chiuso’. Cambiare il colore della penna, quindi disegnare I'angolo e assegnarvi un’etichetta.

. . . . 1 . . . . .
Per I'angolo finale, fare clic sul menu di scelta rapida e scegliere ‘Arco pieno’. Cambiare il colore della penna, quindi

disegnare |'angolo e assegnarvi un’etichetta.
Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’ e scegliere ‘Chiudi’.
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Esercitazione 8 - Compasso

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.

08.
09.
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Evidenziatore

Gomma
Riempimentao

Inchiostro magico

Copia speculare
Riconoscimento della arafia

Riconoscimenta Farma

Tendina
Riflettore
acchina fokografica

Strumenti matematici

Alkri strurmenti, ..

Righello

Goniometro

Bussolotko

Caloalatrice

Aprire il file '5_8.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

Selezionare ‘Strumenti matematici'.

Selezionare ‘Compasso’.

Fare clic sul compasso nel punto in cui & visualizzato |"angolo per spostarlo.

Fare clic sul supporto per matita e trascinarlo per adattare il raggio del compasso alla scala della cartina.

Spostare il compasso sull'area illustrata, quindi fare clic sulla matita per disegnare un cerchio.

Fare clic sul supporto per matita e trascinare il compasso verso |'esterno per ingrandire il raggio. Disegnare altri due
cerchi.

Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

Scegliere ‘Chiudi’.




Esercitazione g - Dadi

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.

ico

CtrHH

Chr+E

Chr+F

Crim

® 00 o o-

Mumero di dadi .E ‘elocita: N Lancia J[Ealcolo sul FI||3chart-|

Macchina Fotografica

Righello Strumenti matematici

Chrl+H |2

GEnEmEEE Altri skrurmenti. ..
Compasso
Crigine =Y

Bussolotko

Aprire il file '5_g.flipchart’, quindi fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.
Selezionare ‘Strumenti matematici’.

Scegliere ‘Bussolotto’.

Dopo aver tirato i dadi, selezionare ‘Calcolo sul flipchart’.

Impostare ‘Numero di dadi su 3.

Aumentare la velocita del bussolotto.

Fare clic su ‘Lancia’.

Selezionare ‘Calcolo sul flipchart’.

Fare clic sul pulsante ‘Chiudi’, quindi spostare i numeri nella posizione corretta.
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5_10 % / Inchiostra magico Crl+M Tl

L Rigmpirmento Chrl+F

Activinspire - Studio

‘-'j’ Riconoscimento della grafia Chrl+H

L 0’ Riconoscimento Forma

ES Tendina
o Piflettare

acchina fotografica

Strumenti maternatici

Righello

Goniometra Altri strumenti. ...

Zompasso

Aprire il file ‘s_10.flipchart’ e osservare che & possibile ruotare la luna intorno al proprio asse. Fare clic sul pulsante
‘Strumenti’.

Selezionare ‘Strumenti matematici'.

Scegliere IOrigine XY'.

Fare clic sull'icona e spostarla al centro dell'immagine della terra.

Fare clic sulla luna.

. . . . 1 . . N
Fare clic sul punto di manipolazione 'Controllo di rotazione'. La luna ruotera attorno alla terra.



Utilizzo di Internet
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< o J = [ ) C ad UC U U

)

Senza titolo *
Reqistratore suani Chrl+R
Reqiskratore schermo »
Tastiera a video Chrl+E
Orologio Chrl+0U
Testo scorrevole, Chrl+T
Browser Web
Controlla ortografia del flipchart F7
Blocco insegnante. ..
Modifica pulsanti definiti dall'utente. ..

01. Fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.
02. Selezionare ‘Altri strumenti’.

03. Selezionare ‘Browser Web' e aprire la pagina Web sopraindicata.

Ctrl+E :E' }{_

=S
-
-

= - 0
Evidenziatore CtrHH
Gomma
Riempimento Chrl+F
Inchiostro magico Chrl+M
Riconaoscimenta della arafia Ctrl+H
Riconoscimenta forma
Tendina ChrHR
Riflettore 4
Macchina Fotografica 4
Strumnenti matematici 4
Alkri strumenti. »
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Esercitazione 2 - Copia di testo e immagini da una pagina

Web

Y= 2| © Activinspire - Studio EY

G@ - |E http:,l',l'www.promethe E] %—Ii Senza titolo # @.: “El | ;l>l
|l e = ™

% & ﬂlnformazioni:Promethean... @Home T

Some: dame Isggermente osce oW quande
prenders || mereat a sul ol il wiglame . Al

{verconale di Fromethean § coctitultada s
“ida ehie hanne provate persenalments meon| -
{ament, aon o tra gll suidend. Chl pud

welgen 2 deqgll In sgnant meglle di un

seoondo nol. | nostrl prodot e rl sores

da que cto @ mpllos pre sppo sto.

-adizionali non sono pil adeguati agli studenti del 2000, perennemente a contatto con la
rumenti di fermazione in grado di colmare il gap tecnologico tra la vita quotidiana degli stud
nostri prodotti innovativi € pluripremiati 2ono completaments integrati. Semplificano al mas:
per gli insegnanti e consentono agli studenti di imparare divertendozi.

amente dal momento in cui H.A. Cann, fondatore di Promethean, aprii battenti nel 1977. Og
'3 pozizione di precurseri e leader a livello globale nel zettore delle tecnologie didattiche.

= i tempi per promuovere al 100% lavanzamento della didattica. Crediamo nelfabilita degl

01. Ridimensionare le finestre in modo da visualizzare sia il Browser Web, sia il flipchart. Nota: per ridurre le dimensioni
della finestra, fare clic sul pulsante ‘Ripristina in basso’ che si trova in alto a destra nella finestra di Activinspire.

02. Selezionare il testo che si desidera copiare e trascinarlo nella pagina del flipchart.

03. Fare clic sull'immagine desiderata e trascinarla nella pagina del flipchart.

04. Ridurre a icona la finestra del Browser.

05. Fare clic sul testo e riposizionarlo. Se necessario, modificare la formattazione.

06. Fare clic sull'immagine, ridimensionarla e riposizionarla.
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Esercitazione 3 - Utilizzo dello strumento Macchina
fotografica per copiare elementi da una pagina Web

@ Informazioni : Promethean (ltalian) - Microsof... g@ " Activinspire - Studio M=%

w - |a http:,l',l'www.promethe @ IE Senza titolo * (= | »
ﬁ e elnformazioni ! Pramethean. .. ﬁ Home = 0 File: i

Modifica

1
"J Annotazione sul deskiop ChriHa

Strumenti desktop F& Yisualizza

1 - ROM ETH E AN - Due utenti F4 Inserisci

CHTING THE FLAME OF LEARNING - S
< . ExpressFall F3 Strumenti b ‘r-"
td Ed Eventi Galleria video Supfm-
Perna CtrI+PL

Evidenziatore Ctrl+H

Informazioni @ o ke

b Torna alla Home - Riempimento Chrl+F

. |1stantanea macchina fotografica
Inchiostro me

i . ~Istantaneain———— - Posizione
Riconoscimen

|j Pagina corrente A siniskra | 579

In alto 545

Ricanoscimen

Istantanea area Chrl+ Tendina 5. 03 paging
Larghezza |50

“ Riflettare
Istantanea da punto a punto alkezza a7

Istantanea mana libera &, Macchina fok
Istantanea fineskra

. ) Risorse condivise
Istantanea schermo inkero Altri skrurmen a

01. Ripristinare la finestra del browser e fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Scegliere ‘Strumenti’.

03. Scegliere ‘Macchina fotografica'.

04. Scegliere ‘Istantanea area’. Ridimensionare |'area di selezione in modo che contenga l'intera immagine che si desidera
copiare.

05. Nella finestra ‘Istantanea macchina fotografica’ selezionare ‘Pagina corrente’. L'immagine viene visualizzata nella pagina
del flipchart.

06. Chiudere la finestra del browser.

07. Riposizionare |'immagine nella pagina del flipchart. Nota: il materiale proveniente da Internet potrebbe essere protetto
da copyright. Utilizzarlo con cautela.
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Esercitazione 4 - Utilizzo di risorse provenienti da
Promethean Planet

M=)

B B

= o

= M5
2 €

[El| ¥ Paginatdii mﬁm e

cn*a'”leuuermerrte 552550 guando si tratta di comprendere il

=

2l i 2 Etéd
x ﬂt =/ cparkerDeskko ! - hanno

Al
=[] Risorse

traoli i Chi g
uail 7 S no, se i
e = e sranlj —

&- [__] Pacchetto di Risorse

Muaowva Fipchart Chrl+1

Mudya [

Apti... Chrl+0

Apti File recente 3

Chiudi Flipchart Chrl+4

PowerPoint come immagini

PowerPoint come oggetki

FDF..

SMART Moktebook File +8, w9, +3.5, v10

File elementi di SMART Gallery

Salva Chrl+5
Salva con nome.
Riepilaga. ..

Pubblica...

Invia flipchart a Promethean Planet

Importa

File: »

pdifica P
visualizza #
Inserisci ¢
Strumerti #

¥ »

I,
Stan'u:l_I 5. | Ctrl+P

Impostazioni. ..

File XML di Examiiew

Esci

Pacchetto risorse in Risorse..,

Pacchetto risorse in Risorse condivise. .,

01. Aprire il ‘Browser delle risorse’.

02. Fare clic su ‘Cerca nelle risorse di Promethean Planet’. Cercare il pacchetto di risorse desiderato e scaricarlo nel
computer. & stato reso disponibile un pacchetto di risorse denominato ‘6.as3a’.

03. Fare clic sul pulsante del menu principale.

04. Scegliere File.

05. Scegliere ‘Importa’.

06. Scegliere ‘Pacchetto risorse” in ‘Risorse’.

07. Selezionare il pacchetto di risorse desiderato e fare clic su ‘Apri'.

08. Fare clic su 'Risorse nel Browser’ delle risorse.

09. Selezionare la cartella che & stata creata. Il contenuto del pacchetto di risorse verra visualizzato nel pannello del browser
e potra essere utilizzato per il flipchart.
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Tecniche avanzate







01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.

09.
10.

B » nire dio annulla Chrl+Z m
File  Modifica  Visualizza — Inserisci  Strumenti Ripeti CErlHY |t 1 ﬁﬂ
v | Seleziona Esc
; - File » E =
e £ Seleziona kutko A
;'_ism Sfondo pagina. .. | fociiics [ 10
.F Matematica 5 2 ualizza
6. E a @ Inserisci P
- s K -1 - R
/1 Strumenti #
ﬁwlﬁf/lmd“ﬂmﬂwmu"mw| | 9. I_] , ,
Tutl i ¢
4. | ol
‘Separatore 5
» Seleziona

]

@lm-lmnnm -
| Agghngi >> <<Rimuoyi | | Spostanate | [ Spostain basso |
Ripristing associazion Fle | 8. I
— 1

I 3. _ngstrazic-ne dispositivi. ..

Profili,. . Chrl+3

Impostazioni modalita Creazione. ..

Fare clic sul pulsante del ‘menu principale’.

Selezionare ‘Modifica’.

Selezionare ‘Profili’.

Fare clic sulla scheda ‘Comandi’.

Fare clic sul menu a discesa dei profili.

Selezionare il profilo Matematica. Osservare i nuovi strumenti aggiunti nella casella degli strumenti principale.
Nella casella degli strumenti principale, selezionare lo strumento ‘Gomma’.

Selezionare ‘Rimuovi’ per estrarre lo strumento dalla casella degli strumenti principale. Ripetere I'operazione per lo
strumento 'Riempimento'.

Selezionare ‘Salva profilo’ con nome e rinominare il profilo modificato.

Fare clic sul pulsante ‘Cambia profilo’ per cambiare il profilo.
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Esercitazione 2 - Impostazioni - Oggetti del flipchart

2 o ] T4 fAwxo

—

s B i+ Fle b
mﬁmmwﬂ 0

4 Madifica b
ey 10 B
Mpm mu'wmn
durante il risscio dioppettidalls [7]
Ltiera Inserisci ¥
'Fbwhhuawdm = ) o
':ﬂwwdalumnmhpm O Strumenti b
m

01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare ‘Modifica’.

03. Selezionare ‘Profili'.

04. Fare clic sulla scheda ‘Impostazioni’.

05. Con I'opzione ‘Oggetti del flipchart’ selezionata, deselezionare ‘Raggruppamento automatico annotazioni'. Le
annotazioni verranno create come oggetti indipendenti.

06. Fare clic sul pulsante ‘Completato’.

07. Fare clic sullo strumento ‘Penna’ e scrivere la parola Activ.

08. Fare clic su una lettera.
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Esercitazione 3 - Annotazioni sul desktop

01.

02.
03.
04.
05.
06.
07.

Senza titolo %/ | Flipchart del deskkop *
1

Aprire un documento vuoto di Word e fare clic sul pulsante ‘Annotazione sul desktop’. In tal modo & possibile
utilizzare gli strumenti di Activinspire sul desktop o in qualsiasi applicazione aperta.

Selezionare lo strumento ‘Evidenziatore'.

Modificare lo spessore di linea ed evidenziare un'area dell'applicazione.

Selezionare lo strumento ‘Penna’ e utilizzarlo nell'applicazione.

Fare clic di nuovo sul pulsante ‘Annotazione sul desktop'.

Viene creato un flipchart del desktop, che & trasparente e pud essere sovrapposto alle applicazioni.

Fare nuovamente clic sul pulsante ‘Annota sul desktop’. <b>Nota:</b> Quando si salva un flipchart del desktop gli
oggetti creati con Activlnspire vengono salvati, ma |'immagine del desktop e delle applicazioni no.
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Esercitazione 4 - Utilizzo degli strumenti del desktop

. =g &

B Istantanea macchina fotoorafica
- Istantaneain —— | Posizione

| "‘ Pagina corrente: Asinistra | 725 [
. Inalto
Larghezza
Aezza (133 (2]

7. Juovapagina

@ 0 | | » 'G,! | ; n Risorse condivise
o 4

01. Aprire il file '7_4.jpg’. Fare clic sul pulsante ‘Strumenti desktop'.

02. Fare clic sulla casella degli strumenti mobile.

03. Selezionare lo strumento ‘Macchina fotografica'.

04. Scegliere ‘Istantanea area’.

05. Spostare |'area di acquisizione.

06. Fare clic sui punti di manipolazione per ridimensionare |'area di acquisizione.
07. Nella finestra ‘Istantanea macchina fotografica’ selezionare ‘Pagina corrente’.
08. Selezionare Torna ai flipchart nella casella degli strumenti mobile.
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01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare ‘File’.

03. Scegliere ‘Importa’.

04. Selezionare ‘PowerPoint come oggetti’. Questa opzione consente la modifica di testo e oggetti contenuti in un file
PowerPoint e salvare il tutto in un file flipchart.

05. Selezionare un file PowerPoint. Nelle cartella ‘Risorse’ & disponibile il file '7_5.ppt'.

06. Fare clic su ‘Apri’. La presentazione PowerPoint viene convertita in un flipchart.

07. Fare clic sul pulsante ‘Pagina successiva'.
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Esercitazione 6 - Utilizzo dei modelli

=

Pagine del flipchark
[ Attivita
| Ingresso libero
| Likert
] Modell
S 169

01. Aprire il ‘Browser delle risorse’.

02. Aprire la cartella ‘Attivita e modelli’.

03. Aprire la cartella ‘Modelli'.

04. Selezionare la cartella ‘Generale'.

05. Scegliere il modello ‘0042.ap2’.

06. Fare clic sul ‘menu di scelta rapida’.

07. Selezionare Inserisci in flipchart. E' possibile aggiungere immagini al modello.

08. Fare clic sul pulsante ‘Modalitd Creazione’ per sbloccare il testo.

09. Fare clic sul testo per selezionarlo.

10. Fare clic sul pulsante ‘Modifica testo’ per aggiungere nuovo testo e modificare la formattazione.
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Esercitazione 7 - Utilizzo dello strumento Registratore
schermo
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01. Aprire '7_7.flipchart’ e fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

02. Selezionare ‘Altri strumenti’.

03. Selezionare 'Registratore schermo’.

04. Selezionare 'Registratore area schermo’.

05. Fare clic su ‘Awvia Registratore’.

06. Fare clic sul pulsante ‘Awvia registrazione’. Verra richiesto di assegnare un nome e di salvare il file registrato. Tutte le
operazioni eseguite nella pagina del flipchart verranno registrate. Spostare |'ape fino al fiore.

07. Fare clic sul pulsante ‘Arresta registrazione'.

08. Fare clic sul pulsante ‘Riproduci ultima registrazione’ per visualizzare il risultato.

09. Al termine chiudere il registratore schermo.
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Esercitazione 8 - Utilizzo dello strumento Registratore suoni

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
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Evidenziataore CtrlH+H
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Aprire '7_8.flipchart’ e fare clic sul pulsante ‘Strumenti’.

Selezionare ‘Altri strumenti’.

Selezionare ‘Registratore suoni'.

Verificare che sia collegato un microfono. Fare clic sul pulsante ‘Registra’ e registrare I'audio desiderato.
Al termine fare clic sul pulsante ‘“Termina’.

Spostare |'icona in una posizione ottimale, quindi fare clic per riprodurre la registrazione.

Chiudere ‘Controllo audio’.




Esercitazione g - Inserimento di un'immagine
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01. Fare clic sul pulsante ‘Inserisci contenuto multimediale da file'.
02. Selezionare un file immagine.
03. Fare clic su Apri. L'immagine viene posizionata nella pagina del flipchart ed & modificabile.
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01. Fare clic sul pulsante del menu principale.

02. Selezionare ‘Inserisci’.

03. Selezionare ‘Collega’.

04. Selezionare ‘File'.

05. Selezionare un file video. Nella pagina del corso, in Risorse & disponibile il file ‘7_10.flv".
06. Fare clic su ‘Apri'.

07. Nella finestra di dialogo ‘Inserisci file', selezionare ‘Segnaposto’.

08. Selezionare ‘Memorizza file nel flipchart’.

09. Fare clic su ‘OK’.

10. Fare clic sull'oggetto per riprodurre il video.
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Esercitazione 11 - Inserimento di un collegamento a un sito

01.
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Fare clic sul pulsante del menu principale.
Selezionare ‘Inserisci’.

Selezionare ‘Collega’.

Selezionare ‘Sito Web'.

Specificare un sito Web.

Fare clic sul pulsante ‘'OK'.

Il collegamento verra aggiunto alla pagina del flipchart. Fare clic sul collegamento per visualizzare la pagina Web.
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Esercitazione 12 - Browser delle proprieta - Proprieta della

pagina e dell'oggetto

SERCE e
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01. Aprire '7_12.flipchart’ e fare clic sul pulsante ‘Browser delle proprieta’.

02. Nel menu ‘Pagina’ fare clic sul pulsante ‘Sfondo'.

03. Fare clic sulla casella dei colori visualizzata.

04. Selezionare il blu nella tavolozza dei colori. Nota: nella casella piti grande viene visualizzato un gradiente. Selezionare
I"azzurro nella casella superiore.

05. Fare clic sulla casella del gradiente.

06. Scegliere uno stile di gradiente, quindi fare clic sul pulsante ‘OK’.

07. Selezionare il sole rosso.

08. Nel menu ‘Riempimento’, in ‘Stile’, selezionare ‘Gradiente’.

09. Nel menu a discesa ‘Gradiente’ selezionare ‘Radiale’.

10. Impostare il bianco per Colore e il giallo per Colore 2.
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Esercitazione 13 - Browser delle proprieta - Utilizzo delle
etichette

01.
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Aprire '7_12.flipchart’ e fare clic sull'immagine della mucca.

Aprire il ‘Browser delle proprieta’.

Nel menu ‘Etichetta’ digitare ‘Muu’ come 'Didascalia’.

Impostare la dimensione del carattere su 36.

Impostare il colore del carattere su rosso.

Impostare la ‘Modalita sfondo’ su ‘Trasparente’.

Impostare ‘Funzionamento’ sulla seconda opzione. <b>Nota:</b> per riposizionare |'etichetta effettuare la seguente
operazione prima di modificare il funzionamento.

Fare clic sull’etichetta e trascinarla nel punto desiderato. Portare il cursore sull'immagine e I'etichetta verra visualizzata.
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Esercitazione 14 - Contenitori - Oggetto specifico

01.

02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
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Aprire '7_14.flipchart’, fare clic sulla parola ‘Sole’ e trascinarla in una casella non appropriata nel diagramma. Quando
la si rilascia, |a parola torna nella parte inferiore della pagina. Se si trascina la parola nella casella corretta, questa resta
posizionata in tale casella.

Fare clic sul pulsante Ripristina pagina’.

Fare clic sul pulsante ‘Modalita Creazione'.

Nel diagramma fare clic sulla casella posta sotto le tre frecce

Aprire il ‘Browser delle proprieta’.

Nel menu ‘Contenitore’ fare clic sul menu a discesa ‘Pud contenere’ e scegliere ‘Oggetto specifico’.

Fare clic sul pulsante ‘Contiene oggetto’ e scegliere ‘Evaporazione’. Fare clic su ‘OK'.

Nel flipchart fare clic sul testo ‘Evaporazione'.

Nel ‘Browser delle proprieta’ fare clic sul menu a discesa’ Ripristina posizione se non & contenuto’ e scegliere ‘Vero'.
Nel flipchart fare clic sulla casella sopra la freccia rivolta verso destra e ripetere i passaggi selezionando
‘Condensazione’. Salvare il flipchart e fare clic sul pulsante ‘Modalita Creazione'.




Esercitazione 15 - Contenitori - Parole chiave

01.
02.
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04.
05.
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07.
08.
09.

2.

Funzionamento Sempre akhiv
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Aprire '7_15.flipchart’ e selezionare il quadrato blu per convertirlo in un contenitore.

Aprire il ‘Browser delle proprietd’ e assegnare al quadrato il nome ‘Mammiferi’.

Scorrere in basso fino a ‘Contenitore’ e fare clic sul menu a discesa accanto a ‘Pud contenere’.

Selezionare ‘Parole chiave'.

In ‘Contiene parole’ digitare ‘mammifero’.

Impostare ‘Suono di conferma’ su ‘Vero' e selezionare un file audio appropriato.

Selezionare la farfalla e utilizzare il ‘Browser delle proprietd’ per aggiungere la parola chiave ‘insetto’.

Impostare ‘Ripristina posizione se non & contenuto’ su ‘Vero'.

Ripetere con |'immagine del cane impostando la parola chiave su ‘mammifero’. Quando gli animali vengono spostati sui
quadrati, vengono respinti o accettati in base alle parole chiave impostate.
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Aprire '7_16.flipchart’ e spostare le palline sull’abaco. Al termine utilizzare il pulsante ‘Ripristina pagina’.

Fare clic sul pulsante ‘Modalita Creazione'.

Fare clic sulla pallina visualizzata in alto.

Nel ‘Browser delle proprietd’, in ‘Vincoli’, fare clic sul menu a discesa’Pud bloccare’.

Selezionare ‘Vero'.

Fare clic sul menu a discesa ‘Pud muoversi'.

Selezionare ‘In orizzontale'.

Fare clic sul blocco sinistro dell’abaco.

Fare clic sul menu a discesa ‘Pud bloccare’ e selezionare ‘Vero'. In tal modo le palline non superano il bordo del blocco.
Fare clic sul pulsante ‘Modalita Creazione’ e provare il flipchart. <b>Nota:</b> quando si creano flipchart & possibile
allineare oggetti assegnandovi lo stesso valore nelle caselle appropriate nella sezione ‘Posizione’ del ‘Browser delle
proprieta’.
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Aprire '7_17.flipchart’. In questo flipchart & possibile osservare che solo il pianeta piti interno orbita intorno al sole,
contrariamente agli altri. Selezionare Venere, il pianeta centrale.

Aprire il ‘Browser delle proprieta’.

Aprire il ment ‘Vincoli'.

Fare clic sul ment a discesa accanto a 'Pud muoversi'.

Selezionare 'Lungo il contorno’.

Fare clic sul pulsante ‘Sfoglia’ accanto a ‘Sposta contorno’.

Selezionare ‘Percorso del Pianeta Venere'.

Fare clic su 'OK'.

Ripetere il processo con la Terra. Osservare che ora quando si trascinano i pianeti questi restano vincolati al percorso
scelto.



Esercitazione 18 - Azione - Altra pagina
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01. Aprire '7_18.flipchart e fare clic sul testo ‘Nascosto'.

02. Aprire il ‘Browser delle azioni'..

03. Fare clic sul ment a discesa ‘Tutte le azioni'.

04. Selezionare ‘Azioni pagina’.

05. Selezionare ‘Altra pagina'.

06. Impostare’ Numero di pagina’ su 2.

07. Fare clic sul pulsante ‘Applica modifiche'.

08. Fare clic su ‘Sposta in fondo' e ripetere le operazioni precedenti selezionando ‘Numero di pagina’ e 3. Una volta
completata |'operazione, provare il flipchart facendo clic sui testi. Osservare che |'icona cambia quando si posiziona il
cursore su un oggetto per il quale & impostata un’azione.

78




Esercitazione 19 - Azione - Nascosto
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01. Aprire '7_18.flipchart’ e andare alla pagina 2.

02. Fare clic sull'immagine delle uova di rana.

03. Aprire il ‘Browser delle azioni'.

04. Fare clic sul menu a discesa e ‘Tutte le azioni'.

05. Selezionare ‘Azioni oggetto’.

06. Selezionare ‘Nascosto'.

07. Fare clic sul pulsante ‘Destinazione’.

08. Selezionare I'oggetto ‘Girino’ e scegliere ‘OK'.

09. Fare clic su ‘Applica modifiche’.

10. Fare clic sull'immagine del girino e ripetere le operazioni precedenti, selezionando ‘Rana’ come 'Destinazione’. Provare
il flipchart facendo clic sulle immagini. <b>Nota:</b> I'immagine viene visualizzata e poi nascosta a ogni clic.
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Esercitazione 20 - Azione - Sposta in fondo

01.
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80

" s 75
Selezione corrente Seleziona & trascing -
@ Azioni oggetta

Ridimensiona in basso a siniskra in modo i@

Ridimensiona in bassa in modo increment.
| | g
ﬁ- Rifletti sullasse X

-'1.- Rifletti sullasse ¥

Seleziona tukto

= Proprietd delle azioni

Destinazione

| 6. | Rimuavi esistente
C =

[ ] applica modifiche

Aprire '7_18 flipchart’ e selezionare il canile.
Aprire il ‘Browser delle azioni'..

Fare clic sul menu a discesa ‘Tutte le azioni'.
Selezionare ‘Azioni oggetto'.

Selezionare ‘Sposta in fondo'.

Fare clic sul pulsante ‘Applica modifiche’.

Osservare che |'icona cambia quando si posiziona il cursore su un oggetto per il quale & impostata un’azione. Fare clic
sul canile.

Utilizzare il pulsante lRipristina pagina' per iniziare da capo.






Head Office: Promethean House, Lower Philips Road, Blackburn, Lancashire, BB1 5TH, UK

www.prometheanworld.com




